
TCASFOLIO แฟ้มสะสมผลงาน ประจำ ปี 2570

สาขาวิชาที่สมัคร

มหาวิทยาลัยมหิดล คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

วิทยาการ วิทยาศาสตร์ ข้อมูล หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิ ต สาขาวิชาวิทยาการและเทคโนโลยีดิจิ ทัล

โครงการสายอาชี วศึกษา

หมวด 1 · ข้อมู ลผู้ สมัคร

ข้อมู ลส่วนตัว

ชื่  อ : นายศตคุ ณ อุตมะ ชื่  อภาษาอังกฤษ : Satakun Utama เลขประจำ ตัว : 1 1039 00270 66 7 วันเดือนปีเกิด : 25/02/2009

อายุ : 17 ปี 5 เดือน อีเมล : galaxytomostore@gmail.com เบอร์ มือถือ : 0652619757 เพศ : ชาย

ข้อมู ลผู้ ปกครอง

สถานะผู้ ปกครอง : มารดา ชื่  อ : นิธิศา อุตมะ เบอร์ มือถือ : 0985851265 อีเมล : -

ข้อมู ลที่ติดต่อได้

ที่อยู่  : 91/1 ม.1 ซ.4 ตำบล : บ้านหม้อ อำเภอ : ศรีเชี ยงใหม่ จั งหวัด : หนองคาย รหัสไปรษณีย์ : 43130

ข้อมู ลการศึกษา

ชื่  อโรงเรียน : วิทยาลัยเทคนิคหนองคาย จั งหวัด : หนองคาย หลักสูตร : หลักสู ตรอาชี วะ ปีการศึกษา : 2569 GPAX4 : 3.73 
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หมวด 1 · เอกสารหลักฐานการศึกษา

ใบปพ.1 ด้านหน้า
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ใบปพ.1 ด้านหลัง
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หมวด 2 · เรียงความ / เหตุผลในการสมัคร

ดิฉัน ศตคุ ณ อุ ตมะ เป็ นนั กเรี ยนจากวิทยาลัยเทคนิ คหนองคาย ดิฉันมีความสนใจในด้านเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ ตั้งแต่เด็ก
โดยมีจุ ดเริ่ มต้นเลยจากการเห็นบอร์ ด Raspberry Pi ซึ่งในตอนแรกดิฉันก็ยังไม่ทราบว่าสิ่งนั้ นคืออะไร แต่มันก็ได้จุ ดประกาย
ความสนใจในด้านเทคโนโลยีของดิฉัน ว่าบอร์ ดเล็ก ๆ เพียงนั้ น จะสามารถเป็ นคอมพิวเตอร์ เครื่ องหนึ่ งได้ (ถึงแม้ว่ามันจะไม่ได้
ทรงพลังมากก็ตาม) จากนั้ น ดิฉันเริ่ มศึกษาหาข้ อมูลเกี่ยวกับเทคโนโลยีมากขึ้น ทำให้ดิฉันไปสนใจในเรื่ องการทำเว็บไซต์และจาก
นั้ นการสร้ างเกม ซึ่งทำให้ดิฉันได้เรี ยนรู้ เกี่ยวกับ HTML, CSS, JavaScript และการใช้โปรแกรม Unity และภาษา C# ซึ่งก็เป็ นจุ ดที่
ทำให้ดิฉันเริ่ มฝึกทำและปฏิบัติจริ ง โดยในช่วงแรก ดิฉันนั้ นก็ทำตามตัวอย่างไปโดยที่ยังไม่ทราบอะไรมาก แต่หลังจากการฝึกฝน
เหล่านั้ น ดิฉันก็เริ่ มเข้าใจขั้นตอนและกระบวนการในการเขี ยนโคด และในการอ่านโคดเป็ นภาษาพูดเพื่อให้เข้าใจกระบวนการการ
ทำงานของมัน และนั่ นเองก็เป็ นสิ่งที่ช่วยพัฒนาภาษาอังกฤษของดิฉันเช่นกันค่ะ

ต่อมา เนื่ องจากคอมพิวเตอร์ ของดิฉันนั้ นไม่ทรงพลังมาก ดิฉันจึงได้ทำความรู้ จักกับตระกู ลการแจกจ่าย GNU/Linux และทำการ
ติดตั้ง Linux Mint ลงบนคอมพิวเตอร์ ของดิฉัน ซึ่งทำให้ดิฉันรู้ สึกว่าเป็ นเรื่ องที่วิเศษที่ระบบปฏิบัติการนี้ ช่ วยยืดอายุของ
คอมพิวเตอร์ เครื่ องเก่านั้ น และไม่กี่ปีหลังจากนั้ น ดิฉันก็ได้ดัดแปลงคอมพิวเตอร์ เครื่ องเก่านั้ นเป็ นเซิร์ ฟเวอร์ สำหรั บโฮสต์แอพลิเค
ชั นส่วนตัว และในคอมพิวเตอร์ ใหม่ของฉัน ได้ติดตั้ง Arch Linux ทำให้ดิฉันได้เรี ยนรู้ เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการแบบลึกขึ้น ทำให้รู้
การทำงานของ MBR ตารางพาร์ ทิชัน GPT และส่วนประกอบที่ก่อให้เกิดเป็ นระบบปฏิบัติการ Linux แบบเดสก์ท็อปหนึ่ งระบบ โดย
รวมแล้วนั้ น ดิฉันได้เรี ยนรู้ เกี่ยวกับซอฟต์แวร์ เสรี  การมีส่วนรวมในซอฟต์แวร์ เหล่านั้ น สัญญาอนุ ญาตเสรี ต่าง ๆ และการริ เริ่ มทำ
โปรเจกต์ open-source ของตนเอง

การฝึกงานในหลักสู ตรวิชาชีพช่วยให้ดิฉันได้เรี ยนรู้ เกี่ยวกับการแก้ไขปัญหาคอมพิวเตอร์ มากขึ้น การติดตั้งระบบปฏิบัติการให้
คอมพิวเตอร์ จำนวนมากด้วยการโคลนดิสก์ (disk cloning) และการแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับเครื่ องพิมพ์ และดิฉันยังได้มีส่วนร่ วมกับ
โครงการส่งเสริ มซอฟต์แวร์ เสรี  dailitation.xyz และ *nix in Thailand ช่ วยให้ดิฉันมีประสบการณ์ ในการฝึกจัดทำและดู แล
เซิร์ ฟเวอร์  การโฮสต์แอพลิเคชันและโปรเจกต์ต่าง ๆ ไม่ ว่าจะของตนหรื อของบุคคลอื่น ได้เรี ยนรู้ เกี่ยวกับระบบเครื อข่ายมากขึ้น
และยังได้ช่วยเผยแพร่ ข้อมูลเกี่ยวกับ Linux ผ่านการเขี ยนบทความ

ด้วยความสนใจในด้านนี้  รวมกับคำแนะนำ ของคนรอบตัวดิฉัน และมหาวิทยาลัยมหิดลเป็ นมหาวิทยาลัยวิจัยที่มีชื่อเสียงอันดีงาม
และมีประวัติมาอย่างยาวนาน ดิฉันจึงอยากศึกษาที่มหาวิทยาลัยมหิดล ในสาขาวิทยาการและเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อปรั บปรุงทักษะ
ในการศึกษาและวิจัยในด้านเทคโนโลยี การทำงานกับข้อมูล และการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้ อง เพื่อให้การพัฒนาโปรเจกต์
ซอฟต์แวร์ ต่าง ๆ ในอนาคตเป็ นไปอย่างราบรื่ น

(จำ นวน 581 คำ · 2,438 ตัวอักษร)
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หมวด 4.1 · รางวัล / เกี ยรติบัตร

1 ODOS Summer Camp 2026

ระดับนานาชาติ ไม่มีค่าใช้ จ่ าย วันที่: ม.ค—พ.ค 69 · สำนักงานพัฒนาอุตสาหกรรมดิจิ ทัล (depa)

ดิฉันได้เกียรติบัตรนี้ มาจากโครงการ ODOS Summer Camp 2026 ซึ่งเป็ นกิจกรรมพัฒนาในด้านทักษะดิจิทัล โดยดิฉันได้ไปเป็ น
นั กเรี ยนแลกเปลี่ยนที่ Aalto University, Finland เป็ นเวลา 6 สัปดาห์
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หมวด 4.2 · โครงงาน / โครงการ / งานวิจั ย

1 งานแปลภาษา

ระดับนานาชาติ ไม่มีค่าใช้ จ่ าย

ดิฉันได้ทำการแปลภาษาซอฟต์แวร์ เสรี ได้แก่ Inno Setup, Astro Starlight, KDE Ark, และซอฟต์แวร์ เดสก์ท็อป COSMIC

หมวด 4.3 · กิ จกรรม

1 ODOS Summer Camp 2026

ระดับนานาชาติ ไม่มีค่าใช้ จ่ าย วันที่: ม.ค—พ.ค 69 · สำนักงานพัฒนาอุตสาหกรรมดิจิ ททัล (depa)

สถานะการเข้าร่ วม : ผ่ านการอบรม

ดิฉันได้ไปเป็ นนั กเรี ยนแลกเปลี่ยนที่ Aalto University, Finland เป็ นเวลาหกสัปดาห์ โดยได้เรี ยนรู้ ในเรื่ องการสื่อสาร การคิด
วิเคราะห์ไอเดีย แนวคิดในด้านธุ รกิจ การจัดการโปรเจกต์อย่างเป็ นระบบ และการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้และประสบการณ์ ใช้
งาน
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หมวด 4.5 · ผลงานสร้ างสรรค์

1 QSMSharp

ระดับนานาชาติ ไม่มีค่าใช้ จ่ าย

ลิงก์แสดงผลงาน : https://github.com/lines-of-codes/QSMSharp

Quick Server Manager (QSM) เป็ นโปรเจกต์ที่มีเป้าหมายในการสร้ างหน้ าปรั บแต่งและควบคุ มเซิร์ ฟเวอร์ เกม Minecraft โดยถู ก
เขี ยนขึ้นในภาษา C# บนเฟรมเวิร์ ก Blazor โดยโปรเจกต์นี้ ช่วยพัฒนาทักษะในการโต้ตอบกับ HTTP API ภายนอกเป็ นจำนวนมาก
และหลายผู้ให้บริ การ อีกทั้งยังมีการโต้ตอบกับฐานข้ อมูลเพื่อเก็บข้อมูลผู้ใช้ผ่าน ASP.NET Core Identity และ Entity 
Framework

2 การมีส่วนร่ วมใน KInfoCenter

ระดับนานาชาติ ไม่มีค่าใช้ จ่ าย วันที่: มิ.ย.—ส.ค. 2569

ลิงก์แสดงผลงาน : https://invent.kde.org/plasma/kinfocenter/-/merge_requests/303

ดิฉันได้มีส่วนร่ วมในโปรเจกต์ KInfoCenter ของ KDE ซึ่งเป็ นชุมชนซอฟต์แวร์ เสรี นานาชาติ โดยดิฉันเพิ่มฟีเจอร์ ในการแสดง
ข้ อมูล VA-API (Video Acceleration API)
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